Universidad Auténoma
del Estado de México

InnovaTIC’s "Desafios que te conectan
UAEMeéx con tu futuro”

Guia para el Desarrollo del Proyecto
Reto ‘InnovaTIC’'s UAEMéx’: Desafios que te conectan con tu futuro
Versiéon ordenada para equipos participantes

Propésito. Esta guia reline, en orden practico, los requisitos de participacion, entregables, fases del reto, criterios de
evaluacion y calendario que los equipos deben considerar para registrar, desarrollar, documentar y presentar su pro-
totipo demostrable y video pitch.

Nota editorial: Se excluyé la seccién dirigida a evaluadores/jurado y se conservaron Gnicamente los criterios y pon-
deraciones que los equipos necesitan conocer para preparar su proyecto.

Ruta rapida para cumplir con el reto

—

1. Revisar los términos de referencia antes del registro.

2. Formar un equipo elegible y designar a una persona asesora.

3. Elegir una linea tematica y definir el problema, usuarios y beneficiarios.

4. Desarrollar una solucion tecnolégica con prototipo funcional demostrable.

5. Preparar la memoria descriptiva, video pitch y documentacién requerida.

6. Registrar el proyecto en el sistema antes de la fecha limite.

7. Atender la evaluacion de Fase 1Yy, si el equipo es finalista, participar en fase 2 (Bootcamp y Demo Day).
8. Presentar la demo en vivo, responder preguntas y entregar evidencias finales.
. Informacion general

1.1 Objetivo de la guia. Orientar a los equipos en la estructuracion clara, coherente y viable de sus ideas para con-
vertirlas en un prototipo funcional o prueba de concepto demostrable, preferentemente sustentado con datos
reales y verificables.

1.2 Enfoque del proyecto. Las propuestas no deben limitarse a una idea tedérica o a una presentacién; deberan ma-
terializarse en una solucién tecnolégica que pueda probarse y mejorarse durante el evento.

1.3 Consulta obligatoria. Antes del registro, las personas interesadas deberan consultar los términos de referencia
disponibles en: https://retoinnovatics.uaemex.mx/pdf/2026/Terminos_de:referencia.pdf

2. Quiénes pueden participar

2.1 Alumnado
Podréa participar alumnado de nivel medio superior, superior o posgrado de la UAEMéx. Se requiere estatus de
alumno activo al momento del registro y durante la ejecucion del evento. Todas las personas participantes debe-
rdn contar con correo institucional, ya que sera el medio de validacion.

2.2 Personal académico
Podra participar personal docente o académico adscrito y vigente en cualquier organismo académico, centro de
investigacion o plantel de la UAEMéx.

2.3 Dualidad de roles del personal académico

Rol Descripcion

Integrante del equipo Participa activamente en el disefio y desarrollo técnico
del prototipo.

Asesor(a) Funge como mentor técnico y responsable académico
del equipo. La designacion de una persona asesora es
obligatoria para formalizar el equipo.
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3. Lineas tematicas de participacion

Linea tematica Ejemplos de enfoque

Campus inteligente UAEMéx Movilidad, seguridad, trémites, servicios estudiantiles,
ahorro, energia y mantenimiento.

Salud y bienestar Prevencion, salud mental, seguimiento, actividad fisica
y nutricion.

Sostenibilidad y cambio climatico Residuos, agua, eficiencia energética y monitoreo
ambiental.

Educacion y aprendizaje Tutorias, analitica educativa, accesibilidad y recursos
didacticos.

Gobierno y sociedad digital Servicios, transparencia, inclusién y proteccién civil.

Agroindustria Trazabilidad, logistica, calidad, sensores y visién com-
putacional.

Propuestas abiertas Se aceptan si justifican claramente el problema, las

personas usuarias y el impacto.

4. Requisitos obligatorios del proyecto

* Carta de presentacion emitida y firmada por la persona asesora, especificando el organismo académico al que pertenece.
*  Nombre completo del proyecto y linea teméatica seleccionada.

+ Video pitch con duracién méaxima de cinco minutos, cargado en YouTube con visibilidad publica o no listada.

* Nombre completo de las personas integrantes del equipo.

» Espacio Académico de procedencia de cada integrante.

» Programa académico que cursa cada integrante: bachillerato, licenciatura o posgrado.

*  Nombre completo de la persona asesora y Espacio Académico al que pertenece.

» Solucién tecnolégica con prototipo demostrable, no solamente una propuesta tedérica o presentacion de diapositivas.

5. Qué se considera prototipo demostrable
Un prototipo demostrable es una solucidn funcional que permite comprobar el funcionamiento de la propuesta.
Segun la categoria, deberé cumplir con lo siguiente:

Tipo de solucién Evidencia minima esperada

Software / Plataforma web Debe estar desplegado localmente o en la nube y ser
totalmente navegable.

Hardware / loT Debe mostrar lectura de datos de sensores o activa-
cién de actuadores en tiempo real.

IA / Analitica / Automatizacién Debe mostrar resultados basados en el procesamien-
to de un dataset real o simulado que atienda la pro-
blematica planteada.

Otra solucién tecnolégica Debe demostrar una funcionalidad verificable, vincula-
da al problema y al usuario objetivo.

Recomendacién logistica: Cada equipo debera contar con al menos una laptop por integrante y acceso a internet. La organizacién proveera
espacios de trabajo y conectividad en sede seguin disponibilidad.

6. Registro del proyecto

El registro estara disponible desde la publicacién de la convocatoria y cerraré el viernes 11 de septiembre de 2026 a
las 23:59 horas. Para formalizar la inscripcion, la persona integrante designada por el equipo debera completar el pro-
cedimiento técnico en el sistema.
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Paso Qué debe hacer el equipo

Acceso al formulario Ingresar a https://retoinnovatics.uaemex.mx, ubicar
“Proyectos” y elegir “Registro”. El acceso debe realizar-
se con el correo institucional de la persona responsa-
ble del registro.

Datos de identificacion y contacto Capturar nUmero de cuenta o empleado, nombre
completo, correo institucional, sexo, CURP, teléfono
celular y contrasefia.

Perfil académico Seleccionar Espacio Académico, periodo actual o se-
mestre y Programa Educativo.

Registro técnico de la propuesta Capturar nombre del proyecto, linea tematica y des-
cripcién de la idea. La descripcion debe tener minimo
200 y méaximo 1,000 caracteres.

Datos de la persona asesora Capturar nombre, correo institucional, Espacio Acadé-
mico y CURP de la persona asesora.

Integracion del equipo Agregar a las demas personas colaboradoras has-
ta completar el maximo de cinco integrantes, segin
corresponda.

Finalizacién y resguardo Aceptar el Aviso de Privacidad de la UAEMéx y dar clic

en “Registrarse”. El sistema generard un comproban-
te satisfactorio de registro que deberé resguardarse
como evidencia oficial.

Advertencia técnica: Los registros incompletos, enlaces de video rotos o documentos sin firmas seran descartados automati-
camente al cierre de la convocatoria, sin posibilidad de prérroga o correccién extemporanea.

7. Entregables de Fase 1: evaluacion documental y pitch
La Fase 1se realiza en linea mediante el sistema de registro y tiene un valor de 50% de la calificacion total. Los equipos
deberan cargar archivos claros, completos y verificables.

7.1 Memoria descriptiva
Apartado Contenido esperado

Planteamiento Describir beneficiarios, usuarios y contexto actual. Se recomienda
usar datos locales de la UAEMéx o o del dominio publico, citando
sus fuentes.

Alcance Indicar si se trata de un Producto Minimo Viable (MVP), qué fun-
ciones incluye.

Propuesta de valor Explicar por qué la tecnologia propuesta es una mejor solucion
frente a alternativas existentes.

Arquitectura Describir el stack tecnolbgico: lenguajes, bases de datos, hard-
ware, servicios, modelos, sensores u otros componentes, etc.

Pasos para ejecutar o usar Incluir instrucciones claras para probar el prototipo. Si es web,
incluir URL; si es hardware, explicar configuracién inicial. La meta
€s gue una persona técnica pueda ponerlo en marcha sin errores.

Nota: Se prohibe el uso de Inteligencia Artificial en todo lo que concierne al objetivo primordial del reto, conforme a la guia original.
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7.2 Video pitch en YouTube
El video pitch debe durar maximo cinco minutos y estar configurado en YouTube como “PUblico” o “No listado”;
no debe estar en “Privado”. Se sugiere la siguiente estructura:

Bloque sugerido Qué comunicar

Problema y contexto Explicar por qué es necesario actuar ahora y aportar datos que de-
muestren la linea tematica de participacion.

Usuario objetivo y beneficiarios Definir a quién afecta el problema directamente y quién se beneficia
de la solucién.

Solucién y valor Explicar cémo la tecnologia resuelve el problema, enfocandose en
beneficios y no solo en funciones.

Innovacioén o diferenciador Indicar qué hace Unico al proyecto: tecnologia, costo, enfoque, dise-
Ao, proceso o ventaja frente a lo existente.

Viabilidad técnica Mencionar stack tecnolégico, arquitectura definida y herramientas
utilizadas o por utilizar.

Impacto esperado Definir métricas de éxito: personas beneficiadas, reduccion de tiem-
pos, ahorro, alcance social, econémico o ambiental.

Proximos pasos Ejecutar pruebas piloto, refinamiento, implementaciéon, escalamiento
o propiedad intelectual, segin aplique.

8. Fase 2: Bootcamp, Demo Day y evaluacion final
Los proyectos con las calificaciones mas altas en cada categoria avanzan a la segunda fase y adquieren la calidad de
finalistas. Esta fase representa el 50% restante de la calificacion final.

8.1 Bootcamp: impulso a la innovacion
El Bootcamp es un entrenamiento intensivo para fortalecer el prototipo, mejorar la demo y preparar la presenta-
cion final. Solo los proyectos finalistas accederan a esta etapa presencial.

Momento Actividades

Dia 1: Estrategia y vision Registro, bienvenida y conferencias de especialistas.

Dia 2: Refinamiento técnico y verificacion Verificacion obligatoria de los entregables y mejora del
proyecto.

Dia 3: Ensayo final Entrega de portafolio de evidencias, presentacion,

evaluacion final y premiacion.

+ Todos los proyectos finalistas contaréan con acompafamiento de asesoria virtual o presencial para fortalecer el proyecto antes
de la segunda fase.

+ Los equipos finalistas deberan contar con todo lo necesario para desarrollar y presentar su proyecto final.

* Los proyectos seleccionados deberan exponerse en un maximo de 20 minutos de manera presencial.

+ Los equipos que no se presenten en tiempo y forma a las sesiones virtuales y presenciales que les corresponda de acuerdo a
su tematica seran descalificados de la segunda fase.

8.2 Demo Day
El Demo Day es la exhibicién tecnolégica donde los equipos demuestran que su idea funciona en condiciones reales
o simuladas de uso. La dindmica esperada es la siguiente:
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Elemento

Presentacion en vivo
Demo en vivo
Sesion de preguntas y respuestas

Networking y cierre

Qué debe preparar el equipo

Presentar la narrativa del proyecto con estructura problema-solucién-im-
pacto, cuidando fluidez y sintesis.

Ejecutar el prototipo en tiempo real. No se permiten videos pregrabados
como sustitucion total de la demo.

Defender decisiones técnicas, viabilidad, seguridad de datos, escalabili-
dad e impacto del proyecto.

Aprovechar espacios de vinculacién con representantes de empresas y
autoridades universitarias.

* Los equipos que no integren la documentacion un dia antes de la sesidon programada para la Demo Day no podran presentar-

se a dicha etapa.

9. Formas y criterios de evaluacion para los equipos
El proceso se divide en dos fases: Fase 1 con valor de 50% y Fase 2 con valor de 50%. Los criterios siguientes se pre-
sentan para que los equipos orienten la preparacién de sus entregables y presentacion.

9.1 Fase 1: evaluacién documental y video pitch (50%)

Criterio Qué debe cuidar el equipo Peso

Solidez técnica Arquitectura y stack tecnolégico adecuados para el 15%
problema.

Impacto y relevancia Beneficio real para la UAEMéx o el Estado de México. 15%

Beneficios A quién beneficiar y afecta. 10%

Calidad del video pitch Comunicacion clara de la idea en menos de 5 minutos. 10%

9.2 Fase 2: Bootcamp, Demo Day y demo en vivo (50%)

Criterio Qué debe cuidar el equipo Peso

Funcionalidad de la demo El prototipo debe funcionar en tiempo real y evitar 30%
errores criticos de ejecucién.

Innovacién La propuesta debe mostrar creatividad y diferenciacién 3%
frente a soluciones existentes.

Dominio del tema El equipo debe responder con claridad preguntas téc- 3%
nicas y de negocio.

Entregables actualizados El equipo debe incorporar mejoras sugeridas durante el 14%
proceso de fortalecimiento.

9.3 Parametros generales de valoracién finalistas para premiacién (Equipo integral de jurados)

Criterio general

Innovacién (25%)

Solidez técnica (30%)
Viabilidad e impacto (25%)

Desempeiio en video pitch (10%)
Validacién (10%)

Descripcion

Grado de originalidad y uso creativo de las TIC.

Estabilidad del prototipo, seguridad de la informacién y arquitectura.
Capacidad de implementacién real dentro de la UAEMéx o el Estado de
México.

Claridad, persuasién y dominio del tema durante la exposicion.

Evidencia de que la solucidn realmente resuelve el problema planteado.
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10. Calendario oficial actualizado

Actividad Fecha 2026

Publicacion de convocatoria 16 de junio

Limite para registro de equipos 11 de septiembre, 23:59 h
Evaluacion Fase 1 14 al 26 de septiembre

Notificacién de proyectos seleccionados 6 de octubre
para la Segunda fase

Bootcamp con finalistas 7 al 9 de octubre
Evaluacién de proyectos (segunda fase) 10 de octubre
Demo Day

Ceremonia de premiacion 11 de octubre

11. Checklist final para equipos
* El equipo cumple con los perfiles de participacion y cuenta con correo institucional.
* La persona asesora esta definida y su carta de presentacion esta firmada.
* El proyecto esta alineado con una linea tematica o justifica una propuesta abierta.
* La problematica, usuario objetivo, beneficiarios e impacto estan claramente definidos.
* El prototipo es funcional y demostrable, no solo conceptual.
e La memoria descriptiva (proyecto escrito) incluye planteamiento, alcance, propuesta de valor, arquitectura y pasos de uso.
* El video pitch dura maximo cinco minutos y estad en YouTube como publico o no listado.
* Elregistro incluye datos del proyecto, participantes, programa académico, Espacio Académico y persona asesora.
* Los enlaces funcionan, los documentos tienen firmas cuando corresponde y la informacién no contiene errores de captura.
* El equipo cuenta con los recursos técnicos necesarios para la demo en vivo.

Versién preparada para equipos participantes. No incluye instrucciones internas para evaluadores, perfiles del jurado, guias de deliberacion,
desempate o formatos de retroalimentacién del jurado.
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